I5. 0].2024 nivocL.1

NUEWA

RANCA

_f.._,. ?;__':'.P_ - -

rsite IOSﬁerlmnns uprénden gratis
| las m@s avanzadas tecnologias para

Finid ]

= Lty g .
ﬂéahmj JrIazinteiigencia artricial

i g o .

ChatGPT y lo/Inteligencia

Arti

-
dad Futurcina
L]
ra v
3
:







. Qué es futurX?

: Cuales son las ultimas actividades en las que futurX ha estado presente? Desde

su conformacion a principios de ano, futurX ha ido creciendo en presencia en la
comunidad tecnologica y expande su comunidad con cada evento. Descubre en donde
ha hecho su presencia. y su impacto.

ChatGPT y la Inteligencia Artificial Generativa:
Una revolucién en la educacion superior

;Que es la |A Generativa, y por queé nos deberia de preocupar a nosotros, los
estudiantes universitarios? Este articulo profundiza el posible impacto alarmante
que tendra esta tecnologia en el sector de la educacion superior.

Comunidad Futurcina

¢ Que se siente ser parte de futurX? jLos eventos mas destacados del 2023 que
permitieron el desarrollo de nuestra comunidad estan aqui!




ESPERANZA

La presencia de futurX en el VR Day en Peru fue

un vibrante reflejo de como la tecnologia puede
unir a las personas, fomentar la innovacion y abrir
caminos hacia el futuro. Con el éxito de este evento,
Peru se consolida como un actor clave en el ambito
de las tecnologias inmersivas en America Latinag,
marcando un hito importante en el avance de estas
tecnologias en la region.

Angel Feijoo







Este evento gratuito y abierto al publico contdé con una participacion
diversa, incluyendo emprendedores, estudiantes y aficionados a la tecnologia
inmersiva. Entre las actividades se destacaron charlas inspiradoras, talleres
practicos ydemostraciones envivo, permitiendo alos asistentes experimentar
las maravillas de la tecnologia XR de primera mano. Los invitados
internacionales, provenientes de organizaciones como la Red de Aprendizaje
Inmersivo del Ecuador (RAIN), Open Lab XR Latam, Universidad de la Salle
de Colombia, Argentina XR, XR Brasil, XR Panama, Sumergo Lab de Bolivia
y la Asociacion Chilena de Experiencias Inmersivas (ACHEX), compartieron
sus conocimientos y experiencias, creando un ambiente de colaboracion y
aprendizaje.

El VR Day tambien ofrecio una oportunidad unica para
explorar las aplicaciones practicas del metaverso y las
tecnologias inmersivas en diversos sectores. Los talleres
interactivos y paneles de discusion cubrieron temas desde
el futuro de la educacion con tecnologias inmersivas
hasta el impacto de la realidad virtual en la salud mental
y estrategias para incorporar AR y MR en los negocios.

¢QUE ES EL VR DAY?

El VR Day, es un evento organizado por
la comunidad XR Peru internacional sin
finesdelucro, celebrosu exitosasegunda
edicion en Peru, consolidandose como
un punto de encuentro esencial para los
entusiastasy profesionalesde larealidad
virtual (VR), realidad aumentada (AR)
y realidad mixta (MR).
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Organizado por la comunidad XR Peru,
el evento se lleve a cabo en simultaneo
con mas de 10 paises, creando una
plataforma unica para el intercambio
de conocimientos y experiencias en el
ambito de las realidades extendidas.




Una presencia particularmente
notable en el VYR Day fue la
de futurX, una organizacion
estudiantildedicadaalaprendizaje
y liderazgo en tecnologias de VR
y otras tecnologias emergentes
A diferencia de otros stands,
principalmente de universidades
0 proveedores  tecnoloqgicos
privados, futurX sedestaco por ser
la unica organizacion estudiantil
en el evento. Bajo la direccion de
su fundador, Angel Feijoo, el stand
de futurX fue el mas numeroso,
con una buena cantidad de
miembros estudiantes luciendo

‘IrQUé Es f"t“l‘X? sus caracteristicas camisetas.

Este grupo ha tomado la iniciativa
futurX es una organizacion estudiantil pionera, dedicada de prepararse y ser ellos quienes

a la exploracion y liderazgo en el ambito de las tecnologias guien el trabajo futuro en estas
emergentes. Fundada por Angel Feijoo, la organizacion se areastantoenuniversidadescomo
distingue por ser un colectivo estudiantil unico, enfocado en en empresas privadas, marcando

el aprendizaje y desarrollo de estas tecnologias innovadoras. una diferencia significativa en el
evento.
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La mision de futurX es capacitar a los estudiantes para que se conviertan en lideres en novedosos
campos tecnoldgicos, tanto en entornos académicos como en el sector empresarial. El grupo
promueve un enfoque practico y colaborativo, ofreciendo a sus miembros oportunidades para

trabajar en proyectos reales y aplicar sus conocimientos en escenarios practicos.
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El exito del VR Day en Peru no solo se
midio por la cantidad de asistentes, sino
tambien por la calidad de las conexiones
y colaboraciones que surgieron. El evento
se convirtio en una plataforma para que
startups locales e internacionales, asi
como organizaciones estudiantiles como
futurX, presenten sus proyectos mas
innovadores, fomentando la creacion de
unaredsolidaentrelos profesionalesde XR.




LCIS reglas del juego de la educacion
superior acaban de cambiar de manera

radical. En el pasado, tecnologias nuevas como la imprenta de Gutemberg, la computadora personal y el Internet
revolucionaron los procesos educativos, Actualmente estamos frente a otra nueva ola de tecnologias con un potencial
de impacto similar, y a diferencia de las mencionadas anteriormente, su adopcion por parte de los estudiantes se
espera que sea practicamente inmediata.

LA TECNOLOGIA SIEMPRE )
HA SIDO CLAVE EN LA ¢QUE ES LA INTELIGENCIA
EDUCACION ARTIFICIAL GENERATIVA?

La mayoria de las tecnologios que han ido
apareciendo en los ultimos siglos y decadas han
tenido algun impacto en la educacion. Algunas
de ellas han tenido un impacto historico. Por
ejemplo, la imprenta de Gutenberg permitio la
produccion masiva de libros, lo que hizo posible
lo educacion formalizada y sistematizada. La
computadora personal y el internet han permitido la
interactividad y la personalizacion en el aprendizaje,
lo que ha mejorado la eficiencia y el aprendizaje
basado en el estudiante. Internet, especialmente,
ha permitido la creacion de una gran cantidad de
recursos educativos en linea, tales como videos
educativos, juegos educativos, y cursos en lineg, lo
que ha mejorado la accesibilidad y flexibilidad del
aprendizaje. Tambien ha permitido la colaboracion
en tiempo real entre estudiantes y profesores, lo
que ha mejorado la educacion en linea y a distancia.

La inteligencia artificial generativa (IA
generativa) es una tecnologia emergente que
probablemente tendra impacto en la educacion
en una magnitud comparable a la imprenta,
la computadora y el Internet. Esta tecnologia
genera contenido, como textos, imagenes y
videos, de forma autonoma, lo que puede ser
utilizade para mejorar la personalizacion y
eficienciadel aprendizaje. Porejemplo, se pueden
utilizar modelos de |A generativa para generar
contenido adaptado a los intereses y habilidades
individuales de cada estudiante, lo que podria
mejorar significativamente el aprendizaje
basado en el estudiante. Asimismo, se pueden
utilizar para generar recursos educativos, como
ejercicios, examenes, y materiales de lectura,
adaptados a las necesidades de los estudiantes,
reduciendo el tiempo y los costos en la creacion
de estos recursos.

Ademas, |A generativa podria tener un impacto importante en la educacion a distancia y en linea al permitir la
generacion de contenido educativo automatizado, con un grado de interaccion y personalizacion similar al deun

curso presencial. Asimismo, esta tecnologia podria ser utilizada para mejorar la evaluacion y retroalimentacion
del aprendizaje, permitiendo una evaluacion continua y adaptada a las necesidades individuales de cada
estudiante.




ROBLEMAS

QUE OCURRIRAN SI LAS
UNIVERSIDADES

NO ACTUALIZAN SUS
METODOS DE ENSENANZA:

Los estudiantes pueden usar la |A para
completar tareas o realizar examenes, lo que
evitaria |a experiencia educativa prevista.

FALTA DE COMPRENSION

Si los estudiantes dependen en gran medida
de la |A para completar sus tareas, pueden no
comprender completamente el material, lo que
dificultara los examenes y los trabajos futuros.

MENOS CREATIVIDAD

Las soluciones generadas por |A pueden ser
mas formulaicas y menos creativas, lo que
podria reducir el valor de las tareas que buscan
fomentar la creatividad.

FALTA DE PRACTICA

Si los estudiantes usan |a A para completar
tareas, no obtendran el mismo nivel de practica
y experiencia en resolucion de problemas que si
lo hicieran por si mismos.

FALTA DE PENSAMIENTO
CRITICO

El uso de la IA puede desalentar a los estudiantes
a aprender a pensar criticamente, ya que la IA
puede producir respuestas sin requerir que el
estudiante se involucre en el pensamiento critico.

SOBRE-DEPENDENCIA

Los estudiantes pueden volverse demasiado
dependientes de la IA, lo que podria dificultarles
funcionar sin ella en el futuro.

PERSPECTIVA ESTRECHA

Herramientas de IA podrian solo seguir un conjunto

de reglas, lo que podria limitar el razonamiento,
contexto e intuicion que un estudiante humano
ganaria al resolver el problema por si mismo.

ANALISIS LIMITADO DE
ERRORES

Herramientas de IA podrian no ser capaces de
entender por qué una solucion del estudiante es

incorrecta y dar retroalimentacion, a diferencia de

un tutor humano,

FALTA DE APLICACIONES
EN LA REALIDAD

Las soluciones generadas por |A podrian estar
desconectadas del contexto del mundo real y
las tareas podrian carecer de aplicaciones que
ayuden al estudiante a comprender como se
podria usar el concepto en la practica.

DECREMENTO EN EL
AUTOESTIMA

Cuando los estudiantes dependen en gran
medida de la |A, pueden sentir menos confianza
en sus propias capacidades.

El uso de la IA generativa en el ambito universitario
presenta una oportunidad para mejorar el aprendizaje, pero
también plantea desafios. En un contexto de universidades
con una capacidad de respuesta limitada y resistentes al
cambio, es muy probable que los estudiantes sean los
primeros en adoptar esta tecnologia. Sin embargo, su
uso puede generar resultados diferentes dependiendo del
enfoque del estudiante.

Por un lado, algunos alumnos pueden aprovechar el
dialogo con ChatGPT para aumentar su comprension de
los temas. Por otro lado, una gran cantidad de estudiantes
pueden utilizar estas herramientas para evitar el esfuerzo
y dejar que sus tareas se completen automaticamente, lo
que puede tener un impacto negativo en su aprendizaje.
Ademas, esto puede debilitar la imagen de las universidades
como instituciones que no se mantienen al dia con las
transformaciones y evoluciones de la sociedad.

EN CONCLUSION...

Las tecnologias de |A generativa como ChatGPT
tienen el potencial de revolucionar la educacion
superior, mejorando la personalizacion y eficiencia
del aprendizaje. Sin embargo, es importante gue
las universidades estén al tanto de esta tecnologia
emergente y tomen medidas para adoptarla vy
aprovecharla. Si las universidades se quedan sin
hacer nada, corren el riesgo de quedarse atras en la
competencia educativa y perder su relevancia en el
mundo academico. Es crucial que las universidades
investiguen y desarrollen esta tecnologia para
maximizar su potencial y mantenerse competitivas en
el mundo educativo.

EJEMPLOS DE NUEVAS
HERRMIENTAS DIGITALES

TEXTO IMAGEN ' VIDEO

- ChatGPT - DALL-E - Runway Al
- Leonardo Al - Synthesia
@ - Midjourney - Pictory
- Notion Al - Hotpot
- Jasper Al - Bluewillow ' VOZ
- Copy. ai
- Bing

N )

g = Murf Al
=% - Speechify
—— . - Resemble Al

3D MUSICA OTROS

- Spline = AIVA = ChatPDF
- Sloyd = Soundful - Unriddle
- 3DFY.ai - Boomy - ZenoChat
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futurX se distingue por su enfoque dual e innovador en la educacion tecnologica. Por un lado, nuestros
clubes universitarios brindan alos estudiantes una inmersion profunda en el mundo de la |A generativa,
una de las areas mas dinamicas y prometedoras del panorama tecnologico actual.
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Esto integracion de la alta tecnologiao con el servicio comunitario crea un ambiente de aprendizaje unico, donde los
estudiantes no solo adquieren conocimientos tecnicos avanzados, sino que tambien cultivan un sentido de responsabilidad
y trabajo en equipo. Ademas, este enfoque colaborativo trasciende los limites de una sola institucion, fomentando redes
de cooperacion y amistad entre clubes de diferentes universidades y ciudades, enriqueciendo asi la experiencia educativa
global de nuestros estudiantes.
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OPEN DAY

PUCP

Desde su conformacion a principios de ano, futurX haido creciendo en presencia en la comunidad tecnologica. Sin embargo,
fue en junio cuando la organizacion realizo su lanzamiento oficial, celebrandolo con un evento destacado en el anfiteatro de
OpenPucp en Lima. En este evento clave, se tuvo el honor de contar con Federico Lara, un distinguido experto internacional
en tecnologia, como padrino. Actualmente desempenando unrol crucial en New Relic, una empresa de renombre en Estados
Unidos, Lara compartio con los asistentes su vasto conocimiento sobre las ultimas tendencias en tecnologia y negocios. De
manera especial, destaco la integracion de la |A generativa mas avanzada en los productos de New Relic, resaltando como
esta innovacion esta redefiniendo el panorama tecnologico actual. Su participacion no solo enriguecio el evento, sino que
tambien inspiro a la audiencia al demostrar el impacto y las posibilidades que la tecnologia emergente tiene para ofrecer,
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EVENTO

TECHSUYO

En septiembre de 2023, futurX marco su presencia en Arequipa durante el renombrado evento 'Techsuyo'. Esta cumbre
tecnologica unica congrego a destacados profesionales peruanos gue, establecidos en Silicon Valley, trabajan en algunas de
las companias mas innovadoras del mundo. Estos expertos trajeron consigo lo ultimo en avances tecnologicos, ofreciendo
una ventana al futuro de la tecnologiao. Los estudiantes de futurXx no solo tuvieron la oportunidad de sumergirse en estas
exposiciones asombrosas y de vanguardia, sino tambien de interactuar y establecer conexiones valiosas con algunos de
estosinspiradores peruanos, lideres en el campo tecnologico. Este evento no solo sirvié como un escaparate de innovaciones,
sino gue tambien se convirtio en un puente de inspiracion y colaboracion entre los talentos emergentes de Peru y sus
compatriotas en el epicentro tecnologico del mundo.
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